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Regulamin	Grand	Prix	Bielan	Kolor	Graff	2018	
	

Żaki	8	–	9	lat	z	podziałem	na	chłopców	i	dziewczynki	(2009-2010)	
	
Edycja	 Nr	kolejny	 konkurencje	

Taktyczna		
(6	kategorii	wag)	

Sprawnościowa	
(2	kategorie	wagowe)	

Techniczna	
(2	kategorie	stopni)	

Wiosenna	 Grand	Prix	I	 Mini	kyorugi		 Dollyo	przeskok	10s	 Układ	nożny	nr	1	

Wiosenna	 Grand	Prix	II	 Mini	kyorugi	 Twoi	ap		 Układ	nożny	nr	1	
Jesienna	 Grand	Prix	III	 Mini	kyorugi	 Karuzelka	wysoko	-	nisko	 Układ	nożny	nr	2	
Jesienna	 Grand	Prix	IV	 Mini	kyorugi	 Dollyo	zawieszoną	nogą	 Układ	nożny	nr	2	

	
Konkurencje:		

	
1. Konkurencja	 taktyczna	 –	 zabawa	 taktyczna	 mini	 kyorugi	 (max	 6	 kategorii	 wagowych)	 w	 ograniczonym	

kontakcie	 z	 wyłączeniem	 kopnięć	 wysokich.	 Obowiązkowa	 jest	 dodatkowa	 ochrona	 w	 postaci	 kasków		
z	szybkami.	Zawodnicy	rywalizują	ze	sobą	w	ochraniaczach	elektronicznych	w	systemie	pucharowym	lub	każdy	
z	każdym.	Wyłania	się	miejsca	1,2,3,4,5-8,9-16,17-32	 itd.	Nie	przeprowadza	się	rozstawiania	zawodników	a	
tylko	losowanie	w	każdej	rundzie	GP.	

2. Konkurencja	 sprawnościowa	 (podział	 na	 dwie	 kategorie	 wagowe)	 twio	 ap,	 dollyo	 przeskok	 10s,	 dollyo	
zawieszoną	nogą	10s,	karuzelka	15s.	Na	każdą	kolejną	rundę	inna	konkurencja.	Wyłania	się	miejsca	1,2,3,4,5-
8,9-16,17-32	itd.	W	wypadku	twio	ap	chagi	rywalizacja	pojedyncza	natomiast	w	pozostałych	konkurencjach	
rywalizacja	równoległa	(system	pucharowy)	czyli	do	kolejnej	rundy	przechodzi	zawodnik,	który	wykonał	daną	
próbę	lepiej.	W	pierwszej	rundzie	pierwsze	wykonanie	pojedynczo	(zlicza	się	liczbę	pkt).	W	kolejnej	rundzie	
rozstawia	 się	 pierwszych	 ośmiu	 zawodników	 na	 podstawie	 pierwszego	 wykonania	 i	 dalej	 jest	 rywalizacja	
równoległa.		

3. Konkurencja	 techniczna	 (podział	na	dwie	grupy	 stopni	do	8	kup	 i	powyżej)	układ	nożny	1	 i	2	zmieniany	w	
kolejnej	edycji.	Wyłania	się	miejsca	1,2,3,4,5-8,9-16,17-32	itd.	Rywalizacja	równoległa	(system	pucharowy).	Do	
kolejnej	 rundy	 przechodzi	 zawodnik,	 który	 wykonał	 daną	 próbę	 lepiej.	 W	 pierwszej	 rundzie	 pierwsze	
wykonanie	pojedynczo	(zlicza	się	liczbę	pkt).	W	kolejnej	rundzie	rozstawia	się	pierwszych	ośmiu	zawodników	
na	podstawie	pierwszego	wykonania	i	dalej	jest	rywalizacja	równoległa.		

	
UWAGA:	 W	 konkurencjach	 sprawnościowych	 i	 technicznych	 ze	 względu	 na	 prowadzony	 ranking	 we	 wszystkich	
czterech	 edycjach	 obowiązuje	 podział	 na	wagi	 i	 stopnie	 z	 pierwszej	 edycji!	 Tylko	 zawodnicy,	 którzy	 nie	 startowali		
w	 pierwszej	 edycji	 są	 dokooptowywani	 do	 odpowiedniej	 grupy	 zgodnie	 z	 wagą	 i	 stopniem.	 Ten	 stały	 podział	 nie	
dotyczy	konkurencji	mini	kyorugi.		
	
	

Młodzicy	10	–	11	lat	z	podziałem	na	dziewczynki	i	chłopców	(2007-2008)	
	
Edycja	 Nr	kolejny	 konkurencje	

Taktyczna		
(6	kategorii)	

Taktyczna	pierwszy	
krok	(4	kat	wagowe)	

Sprawnościowa	
(2	kategorie	wagowe)	

Techniczna	
(2	kategorie	stopni)	

Wiosenna	 Grand	Prix	I	 kyorugi		 Mini	kyorugi	 Dollyo	przeskok	10s	 Poomse	1	lub	2	

Wiosenna	 Grand	Prix	II	 kyorugi	 Mini	kyorugi	 Twoi	ap		 Poomse	2	lub	3	

Jesienna	 Grand	Prix	III	 kyorugi	 Mini	kyorugi	 Karuzelka	wysoko	-	nisko	 Poomse	2	lub	3	

Jesienna	 Grand	Prix	IV	 kyorugi	 Mini	kyorugi	 Dollyo	zawieszoną	nogą	 Poomse	3	lub	4	
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Konkurencje:		

	
1. Konkurencja	 taktyczna	 kyorugi	 (max	 6	 kategorii	 wagowych)	 w	 pełnym	 kontakcie	 z	 dodatkową	 ochroną		

w	 postaci	 kasków	 z	 szybkami.	 Zawodnicy	 walczą	 ze	 sobą	 w	 ochraniaczach	 elektronicznych	 w	 systemie	
pucharowym	 lub	 każdy	 z	 każdym.	 Wyłania	 się	 miejsca	 1,2,3,4,5-8,9-16,17-32	 itd.	 Nie	 przeprowadza	 się	
rozstawiania	zawodników	a	tylko	losowanie	w	każdej	rundzie	GP.	
	

2. Konkurencja	 taktyczna	pierwszy	krok	 (max	6	kategorie	wagowe).	 Zasady	 rozgrywania	 takie	 same	 jak	mini	
kyorugi	 żaków,	 czyli	 z	 wyłączeniem	 kopnięć	 wysokich.	 Konkurencja	 przeznaczona	 dla	 początkujących	
taktycznie	młodzików	do	max	7	kup.	W	konkurencji	taktycznej	1	krok	można	wystartować	maksymalnie	4	razy.		

	
3. Konkurencja	 sprawnościowa	 (podział	 na	 dwie	 kategorie	 wagowe)	 twio	 ap,	 dollyo	 przeskok	 10s,	 dollyo	

zawieszoną	nogą	10s,	karuzelka	15s.	Na	każdą	kolejną	rundę	inna	konkurencja.	Wyłania	się	miejsca	1,2,3,4,5-
8,9-16,17-32	itd.	W	wypadku	twio	ap	chagi	rywalizacja	pojedyncza	natomiast	w	pozostałych	konkurencjach	
rywalizacja	równoległa	(system	pucharowy)	czyli	do	kolejnej	rundy	przechodzi	zawodnik,	który	wykonał	daną	
próbę	lepiej.	W	pierwszej	rundzie	pierwsze	wykonanie	pojedynczo	(zlicza	się	liczbę	pkt).	W	kolejnej	rundzie	
rozstawia	 się	 pierwszych	 ośmiu	 zawodników	 na	 podstawie	 pierwszego	 wykonania	 i	 dalej	 jest	 rywalizacja	
równoległa.		

	
4. Konkurencja	techniczna	poomse	zmieniane	co	dwie	lub	trzy	rundy	(podział	na	dwie	grupy	stopni	do	7	kup	i	

powyżej).	 Wyłania	 się	 miejsca	 1,2,3,4,5-8,9-16,17-32	 itd.	 Wyłania	 się	 miejsca	 1,2,3,4,5-8,9-16,17-32	 itd.	
Rywalizacja	 równoległa	 (system	 pucharowy).	 Do	 kolejnej	 rundy	 przechodzi	 zawodnik,	 który	wykonał	 daną	
próbę	lepiej.	W	pierwszej	rundzie	pierwsze	wykonanie	pojedynczo	(zlicza	się	liczbę	pkt).	W	kolejnej	rundzie	
rozstawia	 się	 pierwszych	 ośmiu	 zawodników	 na	 podstawie	 pierwszego	 wykonania	 i	 dalej	 jest	 rywalizacja	
równoległa.		

	
Postanowienia	końcowe.	
	
W	 obydwu	 kategoriach	 wiekowych	 prowadzony	 jest	 osobny	 ranking	 w	 konkurencjach	 sprawnościowych,	
technicznych	 i	 taktycznych.	 Na	 każdych	 zawodach	 uczestnicy	 dostają	 dyplomy	 i	 medale	 za	 miejsca	 1-3	 we	
wszystkich	rozgrywanych	konkurencjach.	Podział	na	kategorie	stopni	może	być	 inny	niż	w	opisie	ze	względu	na	
zgłoszenia	

 


